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‘ EHEANTAII

a bohasa pemrogtaman yang populer saat ini yang digunakan untuk membuat apmcasi
adalah fava. Salah satu penyebabnya adalah karena Java dapat dijalankan di berbagai plat-
ava pun menjadi lebih poputer sememak kehadiran ponse! cerdas’ yans ‘berbasis
, karena Java-lah yang menjadi tulang punggung untuk membuat aplikasi-aplikasi di piranti

i memberikan landasan bagi siapa saja yang ingin mempelajari bahasa pe"hibg'ramérim
usun sedemikian rupa sehinw bagi yang belum pernah memprogram pun ddak akon
i kesulitan untuk mempraknkannya

2kan bersama buku ini. Selain itu, contoh-contoh yang digunakan di buku ini juga disertakan
un, contoh ’t’etsebm.sebailmva hanya dlgunaka’n"l'tétika yang 'Anda coba tidak sesual




DAFTAR ISI

PENGANTAR 3
DAFTARISI 4

BAGIAN 1 PENGENALAN JAVA

Apa sebenaraya Java ltu?

Apa bedanya program dan aplikasi?

Saya awam dengan pemrograman. Apakah saya bakal bisa membuat

program dengan Java?

Apa betul untuk menguasai pemrograman harus belajar algoritma terlebih dulu?
Apa hal dasar yang harus saya siapkan untuk memulai pemrograman Java?
Bagaimana cara menginstal Java?

Bisakah saya dibantu untuk melakukan pemasangan Eclipse di komputer saya?
Saya melihat keberadaan folder Eclipse di komputer saya.
‘Sekarang apa yang harus saya lakukan?

Lalu, Bagaimana cara menuliskan program?

Saya telah menuliskan Kode. Bagaimana cara memperoleh hasil program tersebut?
Bisakah dijelaskan mengenai kode yang baru saja saya praktikkan?

Kapan sebaiknya komentar diberikan?

Apa yang terjadi kalau sebuah pernyataan tidak diakhiri dengan titik koma?
Apakah sebuah pernyataan bisa ditulis lebih dari satu baris?

Apakah sebuah baris dapat dipakai untuk lebih dari sebuah pernyataan?
Sebenarnya, bagaimana mekanisme di dalam pembuatan program?
Bagaimana menghindari kesalahan di dalam penulisan program?

Apakah letak kesalahan karena kesalahan sintaks ditunjukkan oleh Eclipse?
Mengapa jendela Console tidak terlihat?

Secara tidak sengaja saya menutup kode sumber? Bagaimana membukanya kembali?

Bagaimana cara mengakhiri Eclipse?

Bagaimana cara menjalankan program Java tanpa melalui Eclipse?
Pada contoh yang diberikan, tanda { diletakkan satu baris dengan main.
Namun, saya seringkali melihat tanda { diletakkan di bawah main
(pada baris yang berbeda). Apa perbedaan kedua penulisan tersebut?
Saya sering mendengar bahwa bahasa Java adalah

bahasa pemrograman berorientasi objek. Apa maksudnya?
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'BAGIAN 2 VARIABEL, KONSTANTA, DAN LITERAL 37

 Saya sering mendengar istilah variabel. Apa sebenarnya variabel itu? 37
Dapatkah diberikan contoh variabel dalam bentuk program? 38
Tipe data apa saja yang disediakan oleh Java? 40
Untuk bitangan bulat, Apakah Java hanya menyediakan tipe data int? 40
- Apa yang terjadi kalau misalnya saya memaksakan untuk
_memasukkan nilai 32768 ke tipe short? a1
~ Apakah Java tidak mendukung unsigned seperti pada C++? 42
 Kalau saya mau memproses bilangan real, tipe data apa yang perlu saya gunakan?: 42
 Ap3 kegunaan tipe data boolean? Bagaimana gambarannya? 44
 Tipe karakter itu hanya untuk menyimpan sebuah karakter? 45
Sagaimana membuat variabel yang bertipe string? 46
Deklarasi beberapa variabel bisa diletakkan di dalam sebuah pernyataan? 47
ﬁodekiarasi variabe! dapat sekaligus digunakan untuk
memberikan nilai kepada variabel? a7
2pakah ada aturan untuk memberikan nama variabel? 58
Apakah yang dimaksud kata kunci? 49
Mmuma itu? 49
&btmdkan seperti 56 di dalam kode sumber dinamakan apa? 51
Wa aturan penulisan literal bilangan? S1
Saya pernah melihat kode seperti Oxffff tanpa petik. Apa maksudnya? 52
Apa penulisan konstanta 030 dan 30 itu memang berbeda? 53
w halnya kalau mau menyatakan literal bilangan dengan bentuk biner? 54
'mai seperti \\ tergolong sebagai apa? 55
BAGIAN 3 EKSPRESI, OPERATOR,& OPERAND 57
;m dimaksud dengan ekspresi? 57 -
, Operator atau operond ity apa? 58
antara operond dan operator harus diberi sebuah spasi? 59
maksud operator unary dan binary? 59
2pa saja yang disediakan Java untuk kepentingan penghitungan bilangan? 59
ator untuk menangani perpangkatan tidak ada? 61
na kalau misalnya saya ingin menghitung 3%,
menulis a sebanyak 10 kali? Apa itu praktis? 61
jika saya ingin menghitung akar 52 62
menuliskan ekspresi seperti berikut: 2 + 3 * 5. Hasilnya kenapa bukan 25? 63
S g caranya agar 2 + 3 pada contoh di depan dikerjakan dulu
220 kemudian baru dikalikan dengan S? 64



Saya sering melihat ekspresi seperti x++ atau bahkan ++x. Apa maksudnya?
Saya pernah menjumpai ekspresi x = x + 1 pada Java.

Secara logika, ekspresi itu apa tidak salah?

Apa perbedaan antara x = x + 1 dengan x++?

Apa maksud bentuk ekspresi seperti x + = 2?

Apakah suatu operond yang berbeda tipe dapat dikenakan dalam suatu operator binary?"

Typecosting itu apa?

Apakah Java tidak mendukung operasi seperti logaritma dan sinus?
Bisakah diberi contoh berbagai notasi matematika dan
perwujudannya dalam ekspresi Java?

BAGIAN 4 INPUT/OUTPUT

Bagaimana caranya kalau saya ingin memasukkan data dari

keyboard ketika program dijalankan?

Pada program di depan, saya memasukkan data seperti berikut:

30 15 diikuti dengan Enter. Kok program tidak lagi meminta data lebar?
Saya membuat program yang membaca data int dan kemudian data string.
Kok selalu ada masalah. Kenapa ya?

Kapan import diperlukan?

Contoh di depan digunakan untuk membaca data bertipe double.
Bagaimana kalau saya ingin membaca data bertipe string?

Misalnya, saya ingin membaca data bertipe int, tetapi pemakai memasukkan string.
Apakah kesalahan seperti itu bisa dideteksi oleh program?

Apa benar Scanner memiliki fasilitas pemformat yang berguna

untuk menampilkan keluaran?

BAGIAN 5 KEPUTUSAN DENGAN IF DAN SWITCH
Bisakah diberikan gambaran tentang manfaat keputusan dengan if?
Bisakah dijelaskan mengenai penggunaan if di dalam program?
Lalu, bentuk if yang tidak sederhana itu seperti apa?

Apakah kondisi dalam if harus ditulis dalam tanda kurung. Kalau tidak, apa yang terjadi?

Dapatkah pernyataan yang dijalankan oleh if lebih dari satu pernyataan?
Beberapa contoh if yang telah dibahas menggunakan operator seperti < dan ==,
Apa sebutan untuk operator seperti itu?

Apakah kondisi seperti a == b boleh disederhanakan menjadi a = b?

Jadi, kondisi dalam if tidak harus selalu melibatkan operator relasional?

Apakah operator == berlaku untuk string?
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Adakah perintah untuk mengetahui ukuran array? 203
Apakah ukuran array bisa diubah-ubah ketika program dijalankan? 204
Bisakah dekiarasi array langsung diikuti dengan pemberian nilai setiap elemennya?: 204
‘Saya bermaksud menciptakan orroy dengan 7 elemen,

Apakah semua elemen harus diisi? 205
‘Saya ingin mengenolkan semua elemen array. Bagaimana caranya? 205
Apa yang terjadi kalau saya mengakses elemen yang sebenarnya

tidak terdapat pada array? 207
Bagaimana cara yang efektif untuk menghitung nilai rata-rata semua elemen pada orroy? 208
Apakah tipe elemen array bisa berupa char? 209

Saya mempunyai tabel dengan baris menyatakan cabang dan
kolom menyatakan jumliah penjualan per semester. Bisakah dinyatakan dengan arroy? 210

Bagaimana cara inisialisasi array berdimensi dua ketika dideklarasikan? 212
Apakah orray berdimensi tiga juga ada? 213
Bisakah arroy dijadikan sebagai argumen fungsi? 216
Bagaimana dengan argumen yang berupa array berdimensi dua?. 217
Apakah suatu metode bisa memberikan nilai balik berupa array? 218
Saya bermaksud mengurutkan data yang ada di orray. Bagaimana caranya? 219

Berdasarkan contoh Arrays.sort() di depan, isi argumen berupa array bisa diubah oleh metode? 222
Apakah Arrays.sort() dapat dipakai untuk mengurutkan data string secara descending? 222
Saya mencoba menerapkan Arrays.soxt (data,Collections. reverseOrder());

untuk data bertipe int, Kok dianggap salah, ya? 224
Selain untuk pengurutan data, Arrays menyediakan fasilitas apa saja? 225
Di depan disinggung adanya array yang ukurannya bisa diubah

sewaktu program dieksekusi. Mohon dijelaskan! 226
Bagaimana saya bisa mengetahui jumiah elemen di ArrayList? 229
Betulkah ada bentuk for yang dikhususkan untuk menangani array? 229
BAGIAN 11 DERETAN KARAKTER 231
‘Operator + memang bisa digunakan untuk menggabungkan string? 231
Apakah fungsi charAt() dapat digantikan dengan [ ]? 232
Bagaimana cara menyalin bagian suatu string? 232
‘Bagaimana kalau saya ingin membandingkan dua string? 234

Apakah ada fungsi untuk mengubah semua huruf kecil dalam string menjadi huruf kapital? 239
‘Apakah terdapat metode yang bermanfaat untuk menghapus spasi yang terletak
di bagian depan atau bagian akhir string? 240



GUNY PERVANA GIAIAR PRINOBRANAN JAVA BRYUT COMULA

Sanarkah terdapat metode yang dapat dipakai untuk

tukan suatu string berakhiran dengan substring tertentu? 240
Jngin mengetahui posisi suatu substring di dalam string.

> apa yang bisa saya gunakan? 242
- S=gaimana cara mengetahui string kosong atau tidak? 244
Acakah pencocokan dengan ekspresi regular dimungkinkan? 244
s3kah diberi gambaran mengenai simbol-simbol apa saja yang dapat

akan di ekspresi regular? 246
ah metode yang dapat dipakai untuk mengganti suatu karakter di

- dengan karakter lain? 247
de apa yang bisa saya pakai untuk memecah suatu string

ut tanda pemisah tertentu? 249

k fasilitas untuk mengonversikan string menjadi array bertipe char? 251

begitu, apakah ada pula metode untuk mengubah array bertipe char ke string? 251

mana cara mengonversikan bilangan ke String? 252
‘S2gaimana cara mengonversikan string ke bilangan? 253
\GIAN 12 PENANGANAN WAKTU 255

Java memiliki tipe data primitif yang berhubungan dengan tanggal atau jam? 255
ina cara mendapatkan tanggal sekarang? 255
na cara mendapatkan hari sekarang? 256
Calendar menyediakan metode untuk menghitung tanggal sebelum atau

ah suatu tanggal dengan jarak beberapa hari? 257
alnya, saya memiliki dua variabel yang masing-masing berisi tanggal.
3imana caranya saya membandingkan bahwa tanggal di satu variabel lebih dahulu
: da tanggal di variabel kedua? 259
Saya ingin mengetahui suatu tahun termasuk tahun kabisat atau tidak.

gaimana caranya? 261

Apakah tanggal yang tercatat di file bisa dibaca? 262

AN 13 PENANGANAN EKSEPSI 263
tu artinya apa? 263
ranganan eksepsinya seperti apa? 264
h bahwa try bisa mengandung lebih dari satu catch? 267
#22kah try mendukung blok finally? 269
50, try di dalam try dimungkinkan? 270

Q.



Berdasarkan contoh-contoh yang diberikan, saya bisa menyimpulkan bahwa

tanpa penanganan eksepsi pun hal-hal yang dibahas tersebut bisa ditangani dengan if.

Mohon tanggapan?

Bisakah dijelaskan mengenai eksepsi lebih lanjut sehingga saya bisa memahami
berbagai eksepsi terutama di cotch?

Apakah dimungkinkan untuk membuat penanganan suatu eksepsi yang
memungkinkan saya memberikan pesan kesalahan tetapi saya tetap membiarkan
eksepsi tetap terjadi?

Apakah throw bisa digunakan di luar try untuk menimbulkan eksepsi?

BAGIAN 14 FILE: PENYIMPAN DATA SECARA PERMANEN
Apakah operasi untuk menyimpan data ke file mudah dilakukan?
Bagaimana memastikan file sudah terbentuk?

8agaimana cara menampilkan isi file melalui program C++?

Apakah isi file bisa ditambahi dengan data baru?

Apakah dimungkinkan untuk memformat data yang ingin ditulis ke fife?
Apakah dimungkihl_:an untuk menyimpan data yang berbentuk objek?
Contoh-contoh yang diberikan tampaknya beroperasi pada file biner.
Bagaimana kalau saya ingin menggunakan file teks?

Bagaimana cara membaca isi file teks?

Apakah dimungkinkan untuk mengakses data secara random?
Bagaimana kalau saya ingin mendapatkan atribut file seperti kapan tanggal diciptakan
ataupun ukuran fife? '

Perintah apa yang digunakan untuk menghapus file?

Bagaimana cara mengganti nama file?

Apa perintah untuk membuat folder tersedia?

Bagaimana cara membaca isi folder? '

BAGIAN 15 PENANGANAN THREAD

Apa sebenarnya thread Itu dan apa kegunaannya?

Ya, saya sudah mengerti konsep seperti itu,

Lalu, apa yang terjadi kalau thread lebih dari satu?

Saya sering melihat contoh penanganan thread yang melibatkan sleep().

Apa bedanya dengan penggunaan Thread.yield()?

Bagaimana cara mewujudkan thread dengan Runnable?

Apakah dimungkinkan untuk memonitor suatu thread masih berjalan atau sudah selesai?
Apakah suatu thread bisa diprioritaskan daripada thread yang lain?
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( &aﬁta’hdiielas!an kegunaan Swing?
S3g2imana cara membuat jendela seperti contoh di atas?

f pa yang bisa ditambahkan di jendela?
- ponen apa saja yang disediakan di Swing?
‘diberikan contoh penggunaan kontainer dan komponen non-kontainer?
imana caranya meletakkan jendela di tengah layar?
aimana cara supaya letak kontainer atau tombol bisa diatur?
¥=h tombol bisa dilengkapi dengan ikon?
gkinkah tulisan di tombol diletakkan di kiri ikon?
£2520 saya ingin memasang tooltip di tombol, apakah dimungkinkan?
nana cara menangani klik pada tombol?
na kalau tombol yang akan ditangani lebih dani satu? Apakah penangan kitk ada dua?
]udul di tombol bisa diganti sewaktu program dieksekusi?
Wmmmmmmmmmndnhnawaausmmmm?
¢ en apa yang dapat dipakai pemakai untuk memasukkan data dari keyboard?
nana caranya agar data possword tidak ditampilkan apa. adanya di JTextField?
m: BarisTeks.Java
na caranya untuk menerima masukan beberapa baris dari pemakai?
"text area memang tidak memiliki batans penggulung?
' caranya kalau saya mau menambahkan combo box?
Swing mendukung List Box?
ana cara untuk menyertakan tombol radio dan kotak cek?
judul seperti Message dalam kotak dialog yang diperoleh melalui
ane bisa diubah?
2na cara membuat kotak dialog yang berisi konfirmasi?
judul tombol seperti Yes atau No diganti dengan Ya atau Tidak?

jer itu untuk membuat slider?
bar juga ada, ya?
1 IToolBar berguna untuk membuat toolbar?

: uakah dimungkinkan untuk membuat jendela yang terkesan membesar ketika dijatankan?

kotak dialog yang digunakan untuk memasukkan suatu nilai dari keyboard?
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390
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401
403
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Apakah dimungkinkan untuk mewujudkan panel tab?
Bagaimana cara membuat menu?

Bagaimana cara menangani kejadian kiik pada item menu?
Bagaimana cara menggunakan JTable?

BAGIAN 18 PENGGUNAAN LAYOUT MANAGER
Bisakah dijelaskan mengenai Layout Manager?

Bisakah dijelaskan mengenai BorderLayout?

Apa perbedaan FlowLayout dan Boxtayout?

Bisakah dijelaskan mengenai GridLayout?

Mohon dijelaskan tentang Cardlayout!

Bagaimana dengan GridBaglayout?

DAFTAR PUSTAKA

14

412

417
417
419

422

425
428
434




Apa sebefnamya Java itu?

Java adalah nama sebuah bahasa pemrograman yang. sa.ngat ter-
kenal. Sebagan bahasa pemrograman, Java ¢ dapat digunakan untuk
'menulis progtam Sebagaimna dike huu, program adatah kum-
pulan mstmka vang ditu]uwan mtuk*"mpuler Me!awi prbgram'
komputer dapat diatur agar mefa{esanamn tugas tertentu sesvai
~ yang diténtukan oleh pemrogram {orang yanx membuat program)
Sebagai ‘contoh,’ Anda mungtan terbsasa menssunakan pengo!ah ka
@ seperti Word Neh Word adolah cohtoh apﬁhsl vang dmuat de-

i, gomputer o ) | Yo mesang begiti. Makanga,
termat porctat || et pomecgram i
kareas ada program | menantang, Bisa
Yang diuat oleh mmgtmwi’un kompvur
pmmgklm? ' Aq&, Han?
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Bahasa Java dikembangkan di Sun Microsystems dan mulai diperkenalkan kepada publik pada
tahun 1995. Seperti halnya C++, Java juga merupakan bahasa yang berorientasi objek. Dengan
demikian, Java juga memudahkan dalam pembuatan aplikasi yang berskala besar.

Sebagai bahasa yang beraras tinggi, yang menggunakan perintah-perintah yang mudah
dimengerti ofeh orang, Java mempunyai keunggulan yakni bersifat universal. Sebagai bahasa
yang universal, Java bisa dijumpai di berbagai platform (Linux, UNIX, Windows, Mac, dan lain-
1ain), Artinya, jika Anda menguasai Java di platform PC, sangat mudah untuk berpindah di Linux
ataupun sistem operasi yang lain. Hal yang menarik lagi, hasil kompilasi Java yang dinamakan
bytecode dapat dijalankan di berbagai platform sepanjang di sistem target memiliki Jove Runtime
Environment {RE).

Apa bedanya program dan aplikasi?

Aplikasi itu sebenarnya adalah program, tetapi berbeda dari titik pandang. Program adalah
istitah yang biasa dipakai oleh pembuat program, sedang aplikasi adalah istilah dari sisi pemakai
(user). Program adalah yang ditulis oleh pemrogram, sedangkan aplikast adalah hasil terjemahan
program, berupa kode yang dipahami oleh mesin. Pada sistem Windows, hasil terjemahan
program disimpan di dalam file berekstensi .exe. File inilah yang bisa dijalankan oleh pemakai.
Pada Java, hasil terjemahan berupa bytecode. Kode tersebut diproses oleh JRE dan selanjutnya
dapat digunakan untuk mengontrol mesin agar melaksanakan tindakan yang telah diprogram oleh
pemrogram.

Selain kode yang dipahami oleh mesin (biasa disebut kode mesin) ataupun yang berbentuk
bytecode, terdapat istilah kode sumber (source code). Kode sumber adalah kode asli yang ditulis
oleh pemrogram. Kode dalam bahasa Java yang disimpan dengan ekstensi .java adalah contoh
kode sumber.

Saya awam dengan pemrograman. Apakah saya bakal bisa membuat
program dengan Java?

Jangan khawatir, Semua para pemrogram profesional pada awalnya tidak dapat membuat pro-
gram. Namun, semangat yang tinggi membuat mereka akhirnya melewati tahap awal seperti Anda
dan kemudian dengan cepat dapat menguasai elemen-elemen dasar pemrograman. Sejatinya,
Java mudah dipelajari . Anda akan merasakan bahwa Java adalah bahasa yang menyenangkan dan
gampang untuk dipahami,

Apa betul untuk menguasai pemrograman harus belajar algoritma
terlebih dulu?

Periu dijelaskan dulu mengenai algoritma, Algoritma sebenarnya adalah urutan langkah yang
ditujukan untuk menyelesaikan masalah dengan menggunakan komputer, Kalau di depan telah

16
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anl;
toc(‘m;-l jEnye)

akasy

res. out. pxiinizn(ﬂmpzah buah: )
en.out.printlin(jumlah);

'terlcadana disajikan dalam bentuk diagram alir. Dengan menggunakan pendekatan

¥ nyelesahn suatu persoalan secara visual terkadang pemecahan ke dalam
lebih mudah. Contoh algoritma ditunjukkan pada gambar berikut..
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Simbol-Simbol dalam Diagram:

Simbel Keterangan

: ,m Standard Edmon (SE) Kedua, Anda pedu menglnstal Echpse
roleh secara gratis di situs:

B ;‘.'j'o'zéclo_..(iom/ technetwork/java/javase/dowsloads/

Eclipse adalah softwore tersebut tergolong sebagai Open Source. Dengan demikian,
hisa menggunakan Eclipse secara gratis. Anda bisa mengunduh Eclipse for Java Developer

chpse.org. Namun, untuk kemudahan Anda, software tersebut maupun Java disediakan
3 CD yang disertakan bersama buku ini.

5 aanda padafﬂe fcdk- 7u2 1 -windo-cs exe untuk men}alankannya Langkah ini me-
nunw!kan tampilan seperti berikut.

i Program anne  Zeed SECovricpment K2 T Update 23
LB Vet pudiadar Ovicie America lac.
File cogirx Hard Sdve 00 INT computer

Crane il CE)

.~ ——— —
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Klik pada tomboi [ ¥e | Langkah |
ini memunculkan tampilan sebagai
berikut:

kah ini memunculkan tampilan se-
bagai berikut:

Klik pada tombol | &west>. . Lang-

Klik pada tombol | sex> . 1. Tunggu
beberapa saat setelah menjumpai
tampilan berikut:

(BiieadCemsgment aTupame 2t g e

Wk ot 1o e Dantallalion Witand for Juws S Daveloganent K08 7 Update 71

l D s 8 ol Qe Vou TN T Peidlanar 2riimes B T Jead S Sxevelipran €
1 7y 1L

i

'

5 2 100w row rOded gt of e X0

v
i e - ) (e

| et ool s To S B e il Dk Vs 00 SWAOR ik (e o fratres Miee
VY I By Sy T AL oo n iy e bty O Cor il Pl

" Fase Cutroton
T ey T e R Orvaoneng <k Y
| o] Sawroe Sate Lot 24 mudng e oaft
! Sy SO 8 oneste B ord b i
! o) Nk $x AR, Doyl e
| JCUME 90 i N e

Il

It

M2

|L el W

M

|

oy P A yAL S35 e sy u!
Presa—) |
l

,ymu'mn!wn»mm

]




5. Sesaat kemudian akan muncul tam-
piian sebagai berikut.

7. Tunggu sampai dijumpai tampilan se-
23g3i berikut:

00 Nt TO0N B ACom A, AT docuneniation, Sepnion Dudes, Crieace Seles
Wl e W Ve P Gt el e T

e —

Ladmatees
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Bisakah saya dibantu untuk melakukan pemasangan Eclipse di kom-
puter saya?
Instalasi Eclipse dapat dilakukan dengan mudah. tkuti saja petunjuk berikut.
1. Buatiah folder bernama C:\LatJava.
2. Salintsh file eclipse-java-juno=-SR2-win32 yang terdapat pada folder Soft-
ware pada CD yang disertakan bersama buku ini ke folder C: \LatJava
3. Dekompresilah file hasil salinan tersebut sehingga terbentuk subfolder eclipse di
dalam folder C:\LatJava.
Setelah itu, Anda sudah bisa memulai untuk membuat program Java,

Saya melihat keberadaan folder Eclipse di komputer saya. Sekarang
apa yang harus saya lakukan?

Anda bisa memulai untuk belajar pemrogra-
man. Pertama-tama, lakukan langkah seperti be-
rikut untuk memanggi Eclipse.

1. Klik ganda pada foider eclivse.

2. Klik ganda pada @ eclipse. Langkah ini
membuat tampitan berikut segera mun-
cul:

v

FOPIE Ay rowr Jeety 4 o Rosder Onded & wriadee
Cnobua b wiriogwin 1eider W i N ) s,

T e v St A B e e e

3. Xetikkan C:\LatJava pada kotak di kanan judul Workspace,
4. Centang pada kotak cek sehingga menjadi seperti berikot:
E,m_ctfusnthcdefwﬂwdonouskagaq

5. Kikpadatombol|  OK
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Di proyek itulah Anda membuat

dninm

BUGH PARTAIA BBLASAR PRMEDORARAS JAYA BEVYE PENVLA

ditujukan untuk menuliskan pro-

langkah di atas diperiihatkan di

'%F‘nb "“\‘u"‘.’. Q.f “at u\ﬁn .
Eine e CERE T arC RN

e aa -
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BURY PEAVANS DRLAIAR PUMRAGORANMAS JAVA DEVYE PEULA

Sehniumya, Iakukan pembuatan kelas seperti berikut.

1. Kk pada menu File,

2. :SorotpadaNew _ o e

3. Kikpada (& Class .langkahinimembuat free = G e
kotak dialog seperti gambar di samping: Uil

4. Ketikkan TesPertama pada kotak di kanan
Name:. '

5. Centanglah pada kotak cek.

Clpstic st st masimgll gs) untuk

menambahkan metode main ().

6. Klik pada tombol 3

Hasilnya, muncul jendela berjudul TesPertama.
java seperﬁ berikut:

|8 TesPeamama 33 R

véb\ic’ class TesPertasa ¢

d AT
* fparam args
*/
v pablic atatio void main(Ssring() cm) ¢ i~
1 Ve0n Auts<ganesssed method stud e

S Sttty st Sadiin. b,

Catatan |

Setelah tampilan TesPextama. java terlihat, Anda bisa menuliskan kode sehingga keseluruhan
kode menjadi sepem berikut:
public class ‘resPe:tam {
[>*
* @param args
~/
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biic static void main(String() args) ({
. f4 2000, Auto-generated method stub
S System.out.println(“Selamat belajar Java‘t®);

! :,mgnqliskan Kode. Bagaimana cara memperoleh hasil pro-
but?
jalankan program, pilihlah menu Run terlebih dahulu. Kemudian, klik pada Run.

dgngan menekan tombol Ctri+F11. Jika kode yang Anda tulis tidak ada yang salah,
eh hasilnya pada tab Console, sebagaimana terlihat di gambar berikut:

i e b
MOM:-,W&&““: lx&nﬂm"a [ Bl o)

|
Cowmensteds T wmcmmmwwmmqmnm.w _ ;
S _Ealazar Zavar

{a-3 e ' :

s — ——
~

dﬂelaskan mengenai kode yang baru saja saya praktikkan?

‘di depan (TesPertama. java) adalah contoh sebuah program Java. Program
bentuk kelas. Bentuk kelas adalah seperti berikut:

BesC class NamaKelas {.

N

= menyatakan bahwa kelas tersebut bersifat publik (artinya bisa dipanggil di mana

bvasa ditulis dengan awal setiap kata dikapitalkan dan tidak boleh ada spasi atau
teaentu di nama kelas.
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Kenapa harus Java?

Karena Java yang menjadi tulang punggung untuk membuat aplikasi-aplikasi di peranti
ponsel berbasis Android.

Buku ini didedikasikan untuk siapa saja yang ingin mempelajari pemrograman berbasis
desktop yang menggunakan Java, Berbagal aspek dasar yang perlu dikuasal dalam bidang
pemrogram dikupas di buku ini, dimulai dengan hal yang paling mudah dan mendasar.
Berbagal masalah yang biasa dihadapi oleh pemula disertakan dengan tujuan agar
mempelajari pemrograman terasa mudah dan menyenangkan.

Untuk membantu mempermudah dalam menguasai materi yang dibahas dalam buku ini,

program Java SE7, Eclipse dan juga file-file gambar yang digunakan untuk latihan
disertakan bersama buku ini.

* Pengenalan Java » Array: Daftar Data
* Variabel. Konstanta, dan Literal > String: Deretan Karakter
> Ekspresi, Operator, dan Operand * Penanganan Waktu
* Input/Output * Penanganan Eksepsi
* Keputusan dengan if dan switch *> File: Penyimpan Data Secara
* Pengulangan dengan while dan Permanen
do..while * Penanganan Thread
* Pengulangan dengan for > Penggunaan Koleksi
* Pembuatan Metode * Dasar Swing

* Pembuatan Kelas dan Objek > Penggunaan Layout Manajer E:
y

Abdul Kadir, telah menulis puluhan buku di bidang Teknaologi
Informasi, Selain mengajar dan mengisi Kegiatan pefatihan, ia juga
ikut aktif dalam pengembangan berbagai sistem informasi
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